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Пояснительная записка

Настоящая методическая разработка классного часа составлена на основе Программы воспитательной работы на 2013-2017 год ГБПОУ БМПК в рамках ФГОС для студентов педагогического отделения специальности 44.02.02. Преподавание в начальных классах.

Цель занятия - провести игру-квест, посвященную Году Российского кино. Для достижения цели определены следующие задачи: обобщить знания обучающихся по теме квест, кино. Развивать познавательный интерес, любознательность, внимание, память, мышление; навыки общения и поведения в коллективе через практическое общение. Воспитывать дружеские отношения в коллективе, учиться уважать друг друга во время игры, воспитывать чувство сплоченности, стремление к достижению цели.

Методическая разработка содержит следующие разделы: пояснение, основные сведения о мероприятии, оборудование, декор игры, формируемые общие компетенции, ход мероприятия, список использованной литературы, приложение.
Структура внеурочного мероприятия четко выдержана: есть организационный этап, введение в тему, основная, заключительная части и рефлексия.
Внеурочное мероприятие имеет общекультурное направление и может быть рекомендовано к использованию преподавателями, классными руководителями колледжей, лицеев, а также школ.

1. Основные сведения о внеурочном мероприятии

Вид занятия. Внеурочное мероприятие
Тема. Квест, посвященный Году Российского кино
Место. Аудитория колледжа.

Оборудование. Декор.  Карта Башкирии, с воткнутым флажком, где снимался фильм «Вечный зов», афиша, журналы «Рампа», «Телесемь», «Башкортостан кызы», «Ватандаш», «Панорама Башкортостана», «Уфа» с закладками на статьях про кино,  ИКТ, портреты актеров из сериала «Квест», закладка для книг с подсказками, словари синонимов, толковый, кинематографический.
Время. 30 минут.
Цель занятия. Провести игру-квест, посвященную Году Российского кино.

Задачи. Обобщить знания обучающихся по теме квест-игра, кино. Развивать познавательный интерес, любознательность, внимание, память, мышление; навыки общения и поведения в коллективе через практическое общение. Воспитывать дружеские отношения в коллективе, учиться уважать друг друга во время игры, воспитывать чувство сплоченности, стремление к достижению цели.
Формируемые общие компетенции

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы решения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и команде, взаимодействовать с руководством, коллегами и социальными партнерами.

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность обучающихся, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за качество образовательного процесса.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Осуществлять профессиональную деятельность в условиях обновления ее целей, содержания, смены технологий.

ОК 10. Осуществлять профилактику травматизма, обеспечивать охрану жизни и здоровья детей.

ОК 11. Строить профессиональную деятельность с соблюдением правовых норм, ее регулирующих.

2. Сценарий мероприятия
	№ этапа
	Ход  мероприятия
	Время в минутах
	Формируемые

ОК. МУ

	I
	Организационный этап
	1
	ОК 1,4,6,7

	
	- Здравствуйте, уважаемые студенты! Меня зовут Ирина Георгиевна Тойгильдина. 
Но для начала разделимся на команды по пять человек, выберите капитана, что ж начнем!
	
	Слайд (с) 1

	II
	Введение
	6 (3+3)
	ОК 2,3,4,5,6,7,8

	2.1
	Сообщение темы и целей мероприятия
	3
	

	
	- Мы вместе сейчас рассмотрим некоторые характеристики одного понятия, вы должны угадать, чем мы будем заниматься на занятии, также учитывайте, что мы разделились на команды. Итак, прочитайте нам, 
1 - это захватывающе приключение, а не однотипный отдых за столом. 

2 - интересные сюжетные задания, а не стандартные конкурсы от тамады. 

3 - ведущий не нужен! 

4 - не важно где вы отдыхаете, играть можно как в офисе, в колледже,  так и по всему городу или базе отдыха. 

5 - общение между всеми членами команды, а не разрозненное шастанье по углам. 

6 - физическая подготовка не важна! 

+ Квест.

- Правильно, квест. О чем же сегодня будем говорить?

+ Что такое квест, откуда он к нам пришел, каким он бывает? Тематика…

- Все это верно, согласна с вашим мнением. Но еще мы с вами организуем свой квест, по какой теме, как вы думаете? 

+ Посвящен наш квест Году Российского кино, если быть точнее, Году Российского кино в Башкирии.
	
	по 3 характеристики читает со слайда представитель команды.
с.2

с.3
с.4
с.5 с эмблемой Года кино

	2.2
	Беседа по теме
	3
	

	
	- Ребята, вы любите смотреть фильмы?

- Какие фильмы вам нравятся?

- Российские или зарубежные?

- Можете назвать номинированные на Оскар фильмы в 2015 году?

- Актёров кино, номинированных на Оскар?

- Теперь вернемся к квесту. Что такое квест узнали, ну еще конкретнее в Википедии и в словарях есть следующие определения.
Википедия 

Квест это: Приключенческая игра (синонимы: Квест (транслит. англ. quest — поиски), Adventure (англ. приключение) — один из основных жанров компьютерных игр, требующих от игрока решения умственных задач для продвижения по сюжету. Сюжет игры может быть предопределённым или же давать множество исходов, выбор которых зависит от действий игрока.
  квест — сущ., кол во синонимов: 2 • задание (24) • игра (318) Словарь синонимов ASIS. В.Н. Тришин. 2013 …   Словарь синонимов
  квест — сл. бродилка 1. (класс компьютерных игр, основанный на поиске приключений; название происходит от английского слова adventure) …   Hacker's dictionary
  квест (книга) — квест Обложка первого тома. Слева направо: И. В. Сталин, профессор Громов, В. И. Ленин Автор: Борис Акунин Жанр: шпионский роман, фантастика, приключения.
  квест (сериал) – криптоисторический экшн на СТС
- Поговорим о разновидностях квестов.

Разновидности квестов
Текстовые приключения
Первые приключенческие игры — Colossal Cave Adventure, Охота на Вампуса и коммерческая Zork — были текстовыми и использовали парсеры, основанные на управляющих глаголах. В настоящее время текстовые квесты встречаются в качестве мини-игр в составе выпускаемых крупных игр.

Графические квесты
 Игры с графикой, то есть управление с помощью указателя посредством стрелок клавиатуры, джойстика или мыши.. Одними из популярных игр этого поджанра являются серии игр Monkey Island и Space Quest.

Головоломки
Смысл этого подвида квестов заключается не только в сборе предметов и их использовании. Также могут понадобиться исследования, чтения оставленных случайных сообщений и сборка различных, нередко абсурдных как по виду, так и по функциональности, механизмов.

Ярким примером этого поджанра является игра Myst, впервые использовавшая подобный стиль.

Покинуть комнату
Основная статья: Escape the room
Основная цель игры этого поджанра — найти выход из запертого помещения.

Приключенческий боевик
Популярнейшей на сегодняшний день разновидностью приключенческих игр является жанр приключенческого боевика, сочетающий в себе выполнение задач, основанных на реакции и рефлексах игрока, с решением головоломок, традиционных для игр в жанре квеста.

- Квест бывает линейный (без выполнения одного задания невозможно перейти к другому), нелинейный (вы сами решаете, что за чем будете выполнять).

- А кто из вас уже играл или участвовал в каких-либо квестах?

- У вас в городе организовано такое направление?
- Все, наверняка, смотрели Форд- Баярд?
Вывод. В игре этого жанра всегда предполагается задание, в котором необходимо что-то разыскать – предмет, подсказку, сообщение, чтобы можно было двигаться дальше. Слово Quest переводится на русский язык как "поиск". 
	
	с.6

с.7

с.8

с.9

с.10

с.11

с.12

с.13

с.14

с.15



	III
	Основная часть
	20
	ОК 1-11

	
	-Приступим.

- Лед тронулся, господа присяжные заседатели, лед тронулся!! 

- Командовать парадом буду я! («Двенадцать стульев»). Все возникшие вопросы будет решать с оператором, в данном случае со мной. Подсказки найдете в аудитории. Пользоваться телефонами можно и нужно.
	
	с.16
с.27


	
	Задания
1. Назвать актеров из одноименного сериала «Квест». (Чем больше, тем лучше, одно имя, один лайк/жетон).
2. Пантомима «Кадр, снимаем фильм» (изобразить наиболее интересных действующих лиц киноиндустрии-профессии, сфотографировать и выложить в группе в контакте, например, или на своей страничке). 1 лайк/жетон сразу за пантомиму + 3 лайка/жетона, если выложено в соцсетях.
3. В образе героя фильма произнести крылатую фразу. 1 лайк/жетон.
4. Назвать башкирские, российские/советские фильмы, снятые в Башкирии. 1 лайк/жетон.
5. Собрать пазл, назвать песни из кинофильмов. 1 лайк/жетон. 
	
	с.17-18

с.19-20

с.21-22

с.23-24

с.25-26

	IV
	Заключительная часть
	2
	ОК 6,7,8

	
	- Цигель, цигель, товарищи! Ай-лю-лю («Бриллиантовая рука»).
- Итак, подсчитаем ваши лайки. У кого сколько.

- Думаю, победителями стали все участники нашей сегодняшней встречи.

- Итак, мы сегодня организовали мини-квест, посвященный Году российского кино, вспомнили фильмы, снятые именно на территории нашей республики.
- В память о нашей встрече примите от меня эти закладки, думаю, они вам как-то пригодятся в жизни. Да бери усе, я себе еще нарисую! (из к/ф «Свадьба в Малиновке»).
	
	с.28

	V
	Рефлексия
	1
	ОК 6,7,8

	
	- Прошу поднять ваши закладки, если вы согласны с утверждением: «Я был активен на занятии, узнал для себя что-то новое».
«Я не был активен, потому что мне не было интересно».
- Думаю, все согласятся с мнением заслуженного артист РФ, режиссера, продюсера Никиты Михалкова о том, что 
- Спасибо всем, занятие окончено.
	
	с.29
с.30
с.31
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